1 GESTIONE GARE ONLINE

Per abilitare la gestione delle gare online, cliccare su LUl DcEi el 0
[Opzioni], andare nel pannello [Opzioni Generali], fare il
segno di spunta accanto alla voce “Abilita gestione Gare
Online” e cliccare su [Salva] (gli utenti di Click&Scout Media
ignorino questo passaggio).

Scarica gare e roster ufficiali, aggiorna le statistiche online

* solo federazioni convenzionate

(‘ in tempo reale sul sito web della propria federazione.™

Permette di scaricare gare e roster ufficiali e aggiornare le statistiche online in tempo reale sul sito della
Federazione o della Lega di appartenenza. Tali servizi sono messi a disposizione da Data Project per i
campionati nazionali in diverse nazioni nel mondo.

N.B. Solo i possessori di username e password forniti dalle Federazioni o Leghe che aderiscono al servizio
possono usufruire di tutti i servizi. Chiedere alla Federazione di competenza la propria username e
password.

1.1 NUOVO INCONTRO

Abilitando la gestione delle gare online, cliccando su [Nuovo incontro] si aprira un altro menu con questi
4 bottoni.

Nuovo Incontro

Nuovo Incontro
Nuovo Incontro dal calendario Online

Nuovo Incontro di Prova

Controlla Incontro Online

Ritorna

1.1.1 NUOVO INCONTRO (bottone non presente nella versione MEDIA)
Cliccare su questo bottone per utilizzare Click&Scout normalmente, senza i servizi Media.

1.1.2 NUOVO INCONTRO DA CALENDARIO ONLINE
1. Scegliere la Federazione o Lega del vostro campionato, inserire username e password che vi é
stata assegnata e cliccare sul bottone [Avanti].
2. Scegliere la Competizione tra quelle disponibili e cliccare sul bottone [Avanti].
3. Scegliere la gara da rilevare tra quelle presenti e cliccare su [Carica Gara].
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Una volta caricata la gara si inseriranno, per ogni squadra, i giocatori presenti nelle liste caricate online (&
comunque possibile aggiungere giocatori non in lista). Al momento di inserire la formazione iniziale e
possibile caricare le informazioni direttamente da e-Scoresheet, il software per compilare il referto di
gara.

Prima dell’inizio della gara verra chiesto di attivare il Live Match, EE\i-RiiFlis1] -
necessario per aggiornare il risultato online sul sito web della Federazione o Live Match Disattivato
Lega di appartenenza. .
$ PP Live Match
statistiche spedite alle 1

1.1.2.1 MENU LIVE MATCH
Cliccando sul bottone [Live Match] si aprira il menu relativo con le possibili
azioni che sono:

Live Match

"j Live Match Attivo
1. Attivare o disattivare il Live Match e
2. Aggiornare i dati sul sito della Federazione o Lega di appartenenza e

3. Aprire il sito web nel quale é visualizzata la gara che si sta rilevando — i

Alla fine dell’incontro cliccare sul bottone [Invia Tabellino Online] per inviare il
risultato ufficiale del match. E possibile inviare il tabellino anche alla fine di
ogni set (obbligatorio per alcune Federazioni).

1.1.3 NUOVO INCONTRO DI PROVA

Per testare le funzionalita della versione Media & possibile provare a rilevare un match. | passaggi da
seguire sono gli stessi del paragrafo precedente. Le uniche differenze sono che non sara necessario
inserire username e password (inserite automaticamente dal programma) e ci sara un’unica competizione
e un’unica gara da selezionare. Una ulteriore limitazione € data dal fatto che si potranno rilevare al
massimo 50 codici.

Nel caso che si cancellino i dati di accesso:

username: scorertest

password: scorertest

1.1.4 CONTROLLA INCONTRO ONLINE

Per evitar problemi con le gare ufficiali & necessario effettuare un controllo uno o due giorni prima della
disputa dell’incontro. In particolare bisognera accertarsi che le autorizzazioni e gli elenchi siano corretti e
che la connessione internet funzioni perfettamente.

Dopo aver selezionato la competizione e la gara da disputare, verificare che le Info e i rosters siano
corretti, cliccare su [Esegui verifica]. La verifica sara registrata nel database della Federazione.

Contattare i responsabili del servizio se i dati della gara non fossero corretti (Info ed Elenchi) e se ci
fossero problemi relativi alla verifica.

1.2 LIMITAZIONI DELLA VERSIONE MEDIA

¢ Nuovo Incontro: richiede login e connessione internet per scaricare e rilevare una gara

e Non e possibile analizzare gli incontri

e E possibile stampare solo in tabellino

e Sesirileva una gara prima del suo inizio ufficiale & possibile rilevare al massimo 50 codici



