1. GESTION DES MATCHS EN LIGNE

Cliquer sur [Options] pour la gestion des matchs en ligne, puis [t ml i i
aller dans le panneau [Options Générales], cocher l’option g ; listes de
‘Gérer un match en ligne’ et cliquer sur [Sauvegarder] (les @ e Ve iy
utilisateurs de Click&Scout Media peuvent ignorer ce passage). (

Télécharger des matchs officiels et listes de joueurs,

* uniquement disponible mmmmm

Cette option vous permet de télécharger la liste officielle des compétitions et de mettre a jour les
statistiques en ligne en temps réel sur le site de votre Fédération/Ligue. Data Project met a votre
disposition ces services pour les différents championnats nationaux dans le monde.

N.B. Seulement les utilisateurs qui posseédent un nom d’utilisateur et un mot de passe fournis par les
Fédérations/Ligues qui adhérent a ce service peuvent profiter de cette option. Merci de bien vouloir
demander a votre Fédération un nom d’utilisateur et un mot de passe.

1.1 NOUVEAU MATCH

Aprés avoir activé la gestion des matchs en ligne, cliquer [Nouveau match]. Un nouveau menu avec 4
boutons apparait.

Nouveau match

Nouveau match
Nouveau match du calendrier en ligne
Nouveau match de test

Vérifier un match en ligne

1.1.1 NOUVEAU MATCH (ce bouton n’apparait pas dans la version MEDIA)
Cliquer sur ce bouton pour pouvoir utiliser Click&Scout normalement, sans les services Média.

1.1.2 NOUVEAU MATCH DU CALENDRIER EN LIGNE
1. Choisir la Fédération ou la Ligue de votre championnat, rentrer le nom d’utilisateur et le mot de
passe et cliquer sur [Suivant].
2. Choisir la compétition parmi celles disponibles et cliquer sur [Suivant].
3. Choisir le match a saisir parmi les match présents et cliquer sur [Chargez Match].
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Nouveau match du calendrier en ligne Nouveau match du calendrier en ligne Nouveau match du calendrier en ligne

Choisissez une compétition Ligue A Masculine

USERNAME 08712020 TeamA
Ligue A Masculine 2090 PR qamB
Ligue A Feminine T e e

Team D
PASSWORD 2 %
Ligue B Masculine

FEDERATIONS

Aprés avoir chargé le match il faut rentrer, pour chaque équipe, les joueurs présents dans les listes en
ligne (il est toujours possible de rajouter des joueurs qui ne sont pas sur la liste). Au moment de rentrer la



formation initiale, il est possible de charger les informations directement sur e-Scoresheet, le logiciel qui
remplit le rapport de match.

Avant le début du match, le programme vous demande d’activer le Live Match, " Li M h .—‘E
: . L - . ) e ive Match
qui sert a mettre a jour le résultat en ligne sur le site web de la Fédération ou de Match en Live désactivé

.. Live Match i

derniere mise a jour 10:13

la Ligue concernée.

1.1.2.1 Menu Live Match
Cliquer sur le bouton [Live Match] pour ouvrir le menu avec les actions suivantes:

Match en Live

1. Activer ou désactiver le Live Match o
2. Mettre a jour les données sur le site de la Fédération/ Ligue
3. Ouvrir le site web dans lequel apparait le match a saisir

Match en Live activé

A la fin du match cliquer sur le bouton [Envoyer en ligne le rapport du match]
pour envoyer le résultat officiel du match. Il est aussi possible d’envoyer le rapport
de match a la fin de chaque set (ce passage est obligatoire pour certaines
Fédérations).

1.1.3 NOUVEAU MATCH DE TEST

Pour tester les fonctionnalités de la version Média il est possible de tester la saisie d’un match. Les
passages a suivre sont les mémes que dans le paragraphe précédent. Par contre il n’est pas nécessaire de
rentrer le nom d’utilisateur et le mot de passe (le programme les rentre automatiquement) et il y aura
une seule compétition et un seul match a sélectionner. Vous pouvez saisir un maximum de 50 codes.

Dans le cas ou les données d’acceés s’effacent par erreur:

nom d’utilisateur: scorertest

mot de passe: scorertest

1.1.4 VERIFIER UN MATCH EN LIGNE

Il est conseillé de vérifier que toutes les autorisations et les listes soit correctes et que la connexion
internet marche parfaitement un ou deux jours avant le début du match, afin d’éviter les problémes
pendant un match officiel.

Aprés avoir sélectionné la compétition et le match, veuillez vérifier que les infos et les listes soit
correctes aussi, puis cliquer sur [Exécuter Vérifiez]. La vérification sera enregistrée dans la base de
données de la Fédération.

Contacter les responsables du service si les données du match ne sont pas correctes (Info et Alignements)
ou si vous rencontrez des problémes pendant la vérification.

1.2 LIMITATION DE VERSION MEDIA
¢ Nouveau match: le login et une connexion internet sont requis pour télécharger et saisir un match
e Il n’est pas possible d’analyser les matchs
e |l est possible d’imprimer seulement le rapport de match
e Vous avez a votre disposition que 50 codes si vous saisissez un match de test avant son début
officiel.



